Vitesse de déplacement dans BERATCH

LEBbAM

Modifier la vitesse

Créer une variable vitesse et initialiser cette variable a 10 par exemple.

Puis :

quand fleche bas  est pressé

quand espace  est pressé
Y (] 1807
: si vitesse =01 . alors
avancer de | vitesse -
mettre vitesse a

Quand on appuie sur la barre espace, sinon

-

la vitesse change prend successivement les valeurs 10 ou 30 : mettre vitesse 3




