1 PluriAlgo et Javascript

PluriAlgo pour un utilisateur de Javascript

Avant propos

En schématisant a I'extréme, PluriAlgo gére deux types de langages :
* des langages pédagogiques (Javascool, Algobox, Python...), adaptés a une initiation a
l'algorithmique, pour lesquels de nombreux outils sont proposés.

* des langages plus techniques (Java, Php...), généralement abordés apres 1'étude d'au moins
un langage pédagogique, pour lesquels moins d'outils sont disponibles.

Méme si Javascript est parfois utilis¢é comme langage d'initiation, j'ai décidé de privilégier son coté
technique dans l'implémentation de PluriAlgo. Par exemple, PluriAlgo regroupe (si possible) les
saisies dans un formulaire html :

prixUnitaire :

quantite -

calculer

Le code étant plus complexe qu'avec des saisies séparées (fonction « prompt » de Javascript), il
devient difficile (voire impossible pour l'exemple 2) de réutiliser certains outils illustrés dans
l'article principal. C'est pourquoi une autre approche est mise en ceuvre : appliquer le traducteur de
PluriAlgo aux solutions Javascool.
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Exemple 1 : achat d'un article
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La solution Javascool a traduire est disponible dans le fichier zippé, joint a I'article, contenant tous
les programmes développés. Aprés l'avoir chargée dans l'éditeur, il faut fixer le langage de
traduction (ici Javascript) dans 1'onglet Principal et cliquer sur le bouton Traduire.

Remarque : le résultat obtenu est ici opérationnel, sans qu'aucune adaptation ne soit
nécessaire, parce que le programme initial est simple et ne comporte aucune fonction
prédéfinie.

Il est également possible d'appliquer le traducteur aux solutions Algobox ou Python. Avec Python,
langage ou les variables sont déclarées implicitement, il est nécessaire de compléter 'onglet
Principal avant d'effectuer la traduction :

Entiers Reels Textes

quantite ':pnxTataI prixlnitaire re r'mse!i
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Exemple 2 : achat de plusieurs articles

Le programme Javascript obtenu avec le traducteur est, 1a encore, opérationnel. Quand on 1'exécute,
on s'aperc¢oit que seul le nombre d'articles est saisi dans le formulaire html, les autres informations
(prix unitaire et nombre d'exemplaires pour chaque article) étant saisies une a une :

|nbArticles : | 2 ‘
prixUnitaire
|
[ ] l [ Annuler

Il serait plus convivial pour l'utilisateur de regrouper toutes les saisies dans le formulaire :

nbArticles - |2
guantite : 1 2
prixUnitaire ;| 3.5 3

calculer

I1 est possible d'obtenir le code de ce formulaire en complétant 1'onglet Principal, puis en cliquant
sur le bouton Nouveau :

entrees nbaricles quantite prixUnitaird sorties [total

TYPES Entiers Reels Textes |
Simples nbAricles total

Tableaux quantite prixlJnitaire

Matrices

PluriAlgo génere alors un code (compréhensible uniquement par des lecteurs avertis), dans lequel
les données saisies par l'utilisateur sont stockées dans deux tableaux (quantite et prixUnitaire).
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Mais pour compléter ce code, il suffit heureusement d'étre suffisamment perspicace pour déterminer
l'endroit ou il faut le faire, c'est a dire juste avant l'instruction affichant le total :

wvar MAX TAB = 10; // taille maximale des tablesux
A programme principal
function mwain (formul {

quantite = Array(MAX TALE):

prixlinitaire = Array(MAX TLE):

nbhrticles = ewval| formwa["zone nblrcicles"] . wvalue |
fori(il=0; il<nbhbrticles: il++) |
quantite[il] = ewval( formu["zone gquantite " +

¥
fori(il=0; il<nbbrticles; il++) |
prixUinitaire[il] = ewval( formu["=zone prixlnita:
}
total=0;
fori(il=0; il<nbhrticles; il++) |
total=total + guantite[il] *prixUnitaire[il];

'

document . writeln("total @ ) ; document.writelnitota!

document .cloze ()

Comme il s'agit d'une sommation, il est possible d'ajouter ces instructions en utilisant 1'onglet
Boucles :

pour
tantque

[¢¥] sommation: [quantitefi1*prixUnitaire[i1] | — [total

| de [0 | & |nbAdicles-1| pas |1
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