Comment faire si....

J'ai perdu ma tortue...

Cliguer sur I'onglet « affichage » puis sur
« retrouver la tortue »
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Je veux changer de cadrage (me déplacer ou zoomer sur une zone de la

feuille)

Pour se déplacer sur la feuille : faire un clic droit et déplacer la souris

Pour zoomer/dézoomer :

1) Cliquer dans I'onglet « outil », puis
« préférences »

acothéque | Qutils | Aige

Interrompre

@ Rafraichir F5
@ Rechercher Ctrl-F
@Bemplacer Ctrl-R

[T) code HTML

gy Export HD

( Configurer le bac & sable

2) Cocher sur « zoom activé » de I'onglet

« espace graphique ». Le zoom s’effectuera

avec la roulette de la souris

4 Préférences

Polices et couleurs r Images r Réglages avancés
Tortues Espace Graphigue r Mathématiques Ren

Interactivité

Dimensions de I'espace graphique

Largeur (en pixels): 640

Hauteur (en pixels): 450

Dé:lacementadivé!clicdroiq: .

Zoom activé (roulette) :

Rotation (X) activée (ctrl + clic droit) :
Rotation (¥) activée (ctrl + clic droit) :

Rotation (Z) activée (shift + clic droit) :
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Je veux que la tortue aille plus vite

1) Cliquer dans I'onglet « outil », puis
« préférences »

Pinacothéque | Outils | Aide

Interrompre

@ Rafraichir F5

@ Rechercher Ctrl-F
@Bemplacer
@ Code HTML
Gy ExportHD
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2) Dans l'onglet « tortues » regler la vitesse
(prendre 50 pour que la tortue aille deux fois
plus vite)

! Préférences

Polices et couleurs |/ Images r Réglages avancés
Tortues r Espace Graphigue r Mathématigues

r Rend

Déplacement des tortues

Afficher le parcours en temps réel

Délai entre chague déplacement (en ms) : 1005

Je veux colorier ma figure :

Dans la derniére ligne de code, saisir « ct » (pour
cacher la tortue) et cliquer sur I'icbne
« coloriage » en haut a droite de I'écran.
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Je veux modifier le programme de la figure que sui en train de colorier (ou

changer son cadrage) :

Cliquer sur I'icbne « bac a sable » en haut a
droite de I'écran.
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Je retrouve une ancienne figure dans la zone que je veux colorier

Cliquer sur I'icbne repésentant un pinceau 1 GéoTortue - Sans Titre
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Je veux sauvegarder I'image coloriée :

Cliquer sur I'onglet « coloriage » puis sur 2] GéoTortue - Sans Titre
« exporter le dessin ». Fichiers Affichage | Coloriage | Bibliothéque Pinac
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