
run 1 of licornes.cub

Lic_G = 0
Lic_D = 3

Drag_G = 0
Drag_D = 3

V = @MTrue

 regle_des_licornes()

       vers_la_droiteDD()    

    regle_des_licornes()   

        vers_la_gaucheD()    

        regle_des_licornes()  

           vers_la_droiteDD()   

          regle_des_licornes()  

             vers_la_gaucheD()  

              regle_des_licornes()  

                vers_la_droiteLL()    

                regle_des_licornes()   

                      vers_la_gaucheLD()   

                   regle_des_licornes()   

                     vers_la_droiteLL()   

                     regle_des_licornes()   

                        vers_la_gaucheD()    

                        regle_des_licornes()    

                            vers_la_droiteDD()      

                            regle_des_licornes()      

                                 vers_la_gaucheL()       

                                 regle_des_licornes()       

                                      vers_la_droiteLD()


